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Introducciéon

Como parte de la fase final del corso taller "Herramientas para fortalecer la ensefianza de las matematicas, en la escoela
secondaria” se presenta este fichero digital que recopera algonas de las prodocciones elaboradas dorante el transcorso del
MiSMo.

Para sv elaboracion se contd con la participacion de profesores del nivel edocativo de secondaria que imparten la asignatora de
matematicas en los cinco monicipios que conforman el estado de Baja California Sor.,

La estroctora del Fichero esta dividida en tres secciones, una para cada grado escolar. Cada ficha contiene dinamicas gropales,
actividades, aprendizajes esperados, fuentes de informacion, materiales para el aluomno e instromentos para sv evaloacion y
seguimiento, considerando el modelo edocativo 2018 para sv constroccion.

La intencion con este fichero es promover el intercambio de estrategias y experiencias diddacticas entre iguales considerando los
distintos contextos, permitiéndoles a los docentes que imparten la asignatora de matematicas en secondario, diversas
alternativas para transformar y mejorar sus practicas profesionales.

Este material es el producto de reflexiones realizadas por los docentes respecto a la forma de percibir sv trabajo en el avla y a las
acciones realizadas dorante el corso taller ante la necesidad de promover noevas practicas, sustentadas en la resolocion de
sitvaciones problematicas, considerando la realidad de los alumnos en secondaria.

El Fichero de estrategias didacticas es vn compendio de las propuestas que se desarrollaron en las escoelas, y que por sv
diseilo, ofrecen la posibilidad de romper con el esquema tradicional de enseiianza en la asignatora de matematicas, contriboyendo
ol aprendizaje significativo haciendo vso de las habilidades, conocimientos, valores y emociones de los alumnos.

Las fichas quedan a disposicion de los docentes para su conocimiento y mejora, asi como la invitacion a desarrollar otras
propuestas con el fin de enriquecer el Fichero de estrategias Didacticas y atreverse a explorar noevos caminos en la enseiianza
de las matematicas.




’ Presentacion 1

) El curso-taller “Herramientas para fortalecer la ensefianza de las matematicas en la escuela secundaria” ha elaborado un fichero digital, con la
B finalidad de que los docentes cuenten con estrategias didacticas disefiadas bajo el enfoque de la ensefianza de las matematicas a través de la
solucion de problemas y el cual parte de las necesidades e intereses de los alumnos.
. El fichero digital contiene un compilado de propuestas didacticas que constituyen piezas de apoyo fundamentales para la enseiianza, adquisicidon

de conocimientos y mejora de los aprendizajes al incluir temas y actividades con significado para los alumnos, favoreciendo asi los aprendizajes
esperados propuestos en el modelo educativo “Aprendizajes Clave”, el cual se implementara a partir del ciclo escolar 2018-2019.
La intencién de dicha compilacion no es indicar al maestro lo que debe hacer en cada una de sus clases, por el contrario, abre un abanico de
posibilidades para diversificar sus estrategias fortaleciendo su quehacer pedagégico.
Este producto se disend a partir de las entrevistas e investigaciones sobre los intereses, necesidades y estilos de aprendizajes de los alumnos de
educacion secundaria en el estado de Baja California Sur, las cuales arrojaron informacion que no se contemplaba al momento de planificar las
clases, se pensaba en lo que los docentes querian que el alumno hiciera, en lo que se consideraba era importante para la vida de los adolescentes.
Al poner en practica estas fichas en las escuelas secundarias generales, técnicas y telesecundarias durante el periodo de noviembre de 2107 a
febrero de 2018, permitieron percibir una mayor interaccion entre maestro —alumno, alumno —alumno, alumno —comunidad, destacando como
la mas importante y novedosa observacién cuando el alumno entré en interaccién con el contexto, aquel donde adquirieron las competencias de
vida y en el que ahora a partir esta estrategia, aplican sus aprendizajes y habilidades en la solucidn de situaciones problematicas.

' Esta contemplacion del desempeio de los alumnos, del desarrollo de sus habilidades, conocimientos y de la responsabilidad social mostrada por

. los adolescentes durante la aplicacion de las fichas, favorecié el registro de la adquisicidn progresiva de las competencias matematicas al utilizar
instrumentos de evaluacidén adecuados y breves, permitiendo a un “docente calificador” por tradicién, reaccionar ante los resultados

. inesperados, por la falta de prevision sobre la complejidad que existe durante una clase de matematicasy a partir de esta reflexion

: transformarse de ser solo calificador enun docente evaluador.

3 Este material pretende animar a muchos profesores a continuar con el diseio de nuevas fichas para que los estudiantes tengan la

i oportunidad de ver a las matematicas como el aliado mas seguro durante la toma de decisiones, esperamos les sea de utilidad.




' Matemdticas/Secundaria

Primer grado

La competencia de campo traviesa Ficha 1 6

Montafia Rusa o Tobogan Ficha 2 10
El viaje familiar Ficha 3 15

Domind Matematico Ficha 4 27

Elaborando mi dieta




(A compelencia de campo lraviesa

Autor :Profra. Natalia Aparicio y Profr. Felipe Armenta Quintana

ler grado PropOsito: Calcular

P\prendizaje espemdo: Calcola el perimetro de poligonos y del
circolo, y areas de triangulos y coadrilateros desarrollando y
aplicando férmolas.

ntencion: Qué los alomnos apliguen sus conocimientos para el
trazado de on recorrido, utilizando conocimientos aritméticos y de
geometria.

/ Materiales \ /\/ ariontes

. Segundo Grado: Contenido: Resolucion de problemas que impliguen el calcolo de areas de figoras
-Libro del alomno. compuestas, incloyendo areas laterales y totales de prismas y piramides. Adecvaciones: Agregar a la
. , estrategia el célcolo del drea de la figura compuesta identificada en el recorrido por cada equipo.
JUQQO de geometna’ Tercer Grado: Contenido: Constroccién de figuras congroentes o semejantes (tridngolos, coadrados
) )

Eje: Forma, Espacio

Cinta métrica y rectangolos) y andlisis de sus propiedades.
, o Adecoaciones: Agregar un apartado en donde los alumnos analicen las relaciones que tiene el croguis
° CUQdQV‘V\O Y F! pI12 de sv escoela con las medidos reales del terreno. ldentificando el factor de proporcién otilizado. Nota:
. Se pueden establecer estaciones y realizar diferentes acciones en cada ona de ellos. En cada estacion
kCalCUladom / se pueden armar rompecabezas, resolver problemas, etc.




| Luacron Froblema

Se poede obtener vna vista nérea del espacio escolar consoltando la
aplicacion Google Heart

Una dificoltad que posiblemente se presente en el desarrollo de la

actividad, seria la medicion y el manejo de las escalas.

Durante la puesta en comon el docente debe considerar preguntas

detonadoras que propicien el logro del aprendizoje esperado de
: acverdo al grado en el gue se aplica la estrategia

‘ Tradicionalmente dorante los meses de febrero-marzo, se celebran
' los juegos deportivos, telesecondarios en el monicipio de La Paz,
B.C.S, y este aiio nuestra escuela telesecondaria ndm. 58, serd
sede de las competencias de carreras a campo traviesa en las que
participaran las 11 escuvelas que componen la zona sor de
telesecondarias en el monicipio.

Dado que esta telesecondaria cvoenta con vna gran extension de
terreno se ha decidido hacer el trazado del recorrido de la carrera
de campo traviesa, el cval tendra ona distancia total de 2400
metros.

INICIO:
-Realizar un cvestionamiento general de formas geométricas que se
observan en la escoela, y como se medirian.

DESARROLLO:
~Integracion de equipos de hasta 5 alumnos

Tomando en cuenta el croguis de to escuela, diseiia vn trazado de rota, con
la estimacion de medidas que completen el total del recorrido.

Anota la medida de cada vno de los dngolos de direccion.

Seitala la medida gue deben tener los didmetros o radios de los giros dentro
de la rota.

NOTA: podran salir al patio y hacer sv recorrido para reconocer el terreno
y tomar medidas

CIERRE:

Socializacion de resoltados

En la puesta en comOn se solicita a los alumnos que expresen:

;Como se organizaron?, ;Qué dificoltades tovieron?, ;Qué conocimientos
necesitaban?, ;Codles foeron los procedimientos que vtilizaron?, ;Como
encontraron las respuestas?, ;Como se sintieron dorante el desarrollo del

trabajo?




Fropuesia de Evaluacion

Ponderacion Indicador Satisfactorio= Aceptable= Deficiente=
100% 80% 50%
2 Comprende el problema y lo transforma en on
proceso que involocra los elementos de magnitudes
y medidas
2 ldentifica la relacion entre el contexto y los
conceptos involucrados
2 Emplea adecoadamente las formolas otilizadas para
el calculo de areas y perimetros de circolos
cvadrilateros y triangolos.
2 Interpreta en el contexto del problema el significado
de la escala dorante el trazado del recorrido
2 Resvelve el problema planteado proporcionando

ona respuesta contextoalizada mas alla de los
procesos matematicos

Totales




Narracion de /a Experiencla

LA COMPETENCIA DE CAMPO TRAVIESA

El grupo ya estaba organizado e equipos, por lo que solo se les entregd la hoja con la descripcion de la actividad. En este

momento el docente solo les pidio que leyeran las instrocciones y si tenian algona doda la externaran, no hobo comentarios y se

pusieron a analizar las instrocciones. Se percibid un conflicto, pves en vn bven tiempo no sabian con precision que hacer,
* posteriormente a sus discusiones, se centraron en el recorrido, avnque se les estaban pasando la inclusion de los requisitos que

planteaba la sitvacion problematica.

En el trabojo por equipos se pudo observar gue algunos integrantes no estaban trabajando, se aislaron, pero no totalmente, esto

pudo deberse a gue la resolucion fue complicada y les requeria de la vtilizacion de conocimientos, a sv vez el avance en la solucion

fue liderada por los alomnos que tenian mayores capacidades y conocimientos. Pese a esto si se dio un constante discotir sobre

gué hacer. Se puede apreciar también que la actividad no foe tan atractiva.

Por parte de los docentes su tovo que participar mas, proporcionando pistas para que avanzaran, pves se pudo observar que
. dorante el desarrollo del trabojo se empezaron a dar distracciones y falta de atencion. Al final ona alomna encontrd el camino
para la solucion y compartio su proceso con otro equipo con lo gue les ayodd a encontrar la solucion.

El aspecto que genero la dificoltad foe la determinacion y el vso de la escala. A la propuesta se le tienen que hacer revisiones y
guitarle ciertos elementos, pero se presta a mochas variantes que dependerd de las necesidades y la imaginacion para
desarrollarlas.

- Prof. Felipe Armenta Quintana

W '



3

ler. grado

PropOsito: Resolver MultiplicaciOn y DivisiOn

con fracciones y decimales y de division con decimales

Que los alvmnos otilicen el algoritmo convencional
de la division para resolver problemas decimales e interpreten
correctamente los resvltados obtenidos.

Resvelve problemas de moltiplicacion

Materiales
« Material reciclado (botellas
de plastico, cojas de carton,
fomi, botes de aluminio, etc.)
< Liston, cronometro, canica,
tijeras, coter, pegamento,

K cinta adhesiva, regla.

~

_/

Segundo Grado: Contenido: Andlisis de sitvaciones problematicas asociadas a fendmenos de la fisico, la biologia, la
econontia y otras disciplinas en las que existe variacion lineal entre dos conjontos de cantidades. Representacion de
la. variacion mediante vna tabla o vna expresion algebraica de la forma y = ax + b.  Adecvaciones: Agregar a la
estrategia el calcolo de la foerza del impulso o el peso, se sugiere que el alumno haga despejes de formolas para
encontrar la velocidad en cada recorrido de la canica. Se poeden vsar métodos propios para dar solucion.

Tercer Grado: Contenido: 9.5.5 Andlisis de sitvaciones problematicas asociadas a fendmenos de la fisica, la biologia,
la. economia. y otras disciplinas, en las que existe variacion lineal o coadratica entre dos conjontos de cantidades.
Adecuaciones: Agregar a la estrategia el despeje de formolas, teniendo dos valores para el célcolo de coalguiera de
los tres (tiempo, velocidad, distancia), no es necesario medir con el listén para propiciar que el aluomno lo haga
despejondo

s . o — e L




S7tuacion Froblema

Pida o los alomnos recordar lo formola para calcolar la velocidad

v=d/t.

Solicitar a los alumnos previamente material de reciclado (clase
anterior). Una vez hecho el recorrido con la canica, solicitar a
los alumnos completar los datos de la tabla en vn logar visible
para sv socializacion y argumentacion de sus resoltados.

Deben considerar gue el tiempo de aplicacion es extenso, tres
modolos, aproximadamente.

Inicio:

Organizados en equipo, con el material reciclado. Constroyan
ona Montaiia Rusa o un Tobogdn, para gque vna canica haga on
recorrido, el modelo debe tener al menos dos niveles de altora y
la canica deberd hacer on recorrido donde se desplace dando
giros completando al menos 360° antes de legar al final del
recorrido. El modelo debe ser transportable, es decir que se
pueda mover.

Desarrollo:

Con el liston midan el recorrido que hara la canica, desde el
inicio hasta el final y tomen la distancia en centimetros

con la ayoda de su regla. Posteriormente realicen el recorrido
con su canica y tomen el tiempo de recorrido con ayoda de sv
cronometro. Con estos datos calcolen la distancia, completen la
siguiente tabla, realizando al menos 3 veces el lanzado de la
canica.

Primero
Segundo

Tercero

Cierre:
Una vez que terminen sus dispositivos compartan sos
resultados sobre el cdlcolo de la distancia, tiempo y velocidad
y den respuesta a las siguientes pregontas: ;Como tomaron
los decisiones? ;Como fue gue llegaron al modelo final? Y
para finalizar, compartan al gropo si resolver el problema les
OC ifici l i . l n nace l




e

Fropuesia de Evaluacion

Nombre del alumno:

Evaluacion - Escala estimativa.

Proceso

Resolvib el problema

Facilmente

Con dificultad Con apoyo del
compaiiero o del
moestro asesor.

No podo hacerlo

ldentifica y reconoce la formola de la velocidad.

Calcola los valores (tiempo y distancia) para
encontrar la velocidad.

Puso en practica sus conocimientos, habilidades
para realizar los recorridos y hacer el calcolo de
los valores.

Registra informacion relevante que fortalece sv
aprendizaje.

Hace inferencias gque lo condocen a on noevo
resoultado o conocimiento.

Respondan las preguntas y posteriormente se compartiran al resto

del grupo:

¢Como se organizd el equipo para la construccién del dispositivo?

¢Como tomaron las decisiones?
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Saroals Sacamdaria Técica 10
Clavi: IZDETOOIOH
Erata. Ara Secika Ortiz Avaroz, Rasgeesalie del grape 1 *47
PR Marsia Wiakier Vizmuaz, Aseor Thosice Padagtgics, Zima IV,
L Par, B.L.EL, Martua 18 de saery cal 306,

Actividad: La mantafia rusa o Tobogdn

ntegrantes del equip:

1
P
3
4.
Brstruccianes:
1. Saleceiona on eguipo da dlusned sard o dan cheeradons dal prosaso.
2. Enequigss idantifique ko matesiales con qua coamta sard ddad.
3. Construyas n eguise, con d mater gnade, una “mornafa rus” o “ehogin® oan que uni
hisga @l ricerrida, B modalo debs tenar al misss ded nivibics di atara y L canic dika hates as
receerido dowd s desolece dasde gros completindo sl manos 360° ames da Bagar al Snal de
rieciridu, El modalo dake s raniportable, e e, que se puada Sover para ponacks al Trante di
il coSpairad § maslrac i lrabajo.
4. Una wez que Yermisen iu Sipostieo cosenlen con b equiga lis siguintes pragantas v ascibies lid

rirpue i, poiteiomuente i co=partichs o reste del gruse

af dCd=e e anganish el aguips’

B 4 Cosetemanan s dediiona?

€] 4 Ch=e fue que lgaros al modalo lnal?

Evaluacidn — Escala estimativa.

Insbruedones: di masara ndividaal cads e die kot st

i dal eguipe idestilizard b =anirs o5 que

rieilvid ol probiema, weila o el procaso fae Tiol, dilicil, s reguirid apoyo o no pude hacelo.

Mambre del akimno:

Feaelvid ul prodema

| TacTrmarts

Ton ailioalad

o apayn

T pads haoeria

Idusntilica &l problama

Dirline an mitode para reclade

Ragitra la informasin ralevants

[T e

Mambre del abimno:

Reazlvs ol prosama

| TacTrmares

Ton aiTioaad

T apoyy

o pads hacetla

Idiestilica &l problama

Dielina an mitade para riselvrle

Ragatra li informaciin ralivants

[T e

Mambre del akimne:

Resclvd &l proBema

| TacTirmrts

Ton &l

[T

Tiu pads haerla

Tdastilica @l problama

Dl en mitade para resslvrlo

R atria li isfarmacain ralivants

Rl i

Mambre del akimne:

Reiclvid ol problama

| TacTrrmerts

Tom A Tvoaltad

o apayn

Mo pads hacetia

Idastilica @l problama

Dielng an midtods paca raslvedo

Rapitra li informacsn rlivants

Faalics inderescia

L Enbinkd s cokeanan

. Salesciona

Esconla Secundaria Técaiza 10
iave: DFDETOOION
Enafs. Ara Secifia Ortiz Abvarez, Respvesalie del grape 1 4™
Prvera. Marsia Wiakder Vizquaz, Asesor Téonice Fadagigics, Z5ma IV,
L3 Par, BLE.£, Martea 18 de saer cal S0E.

Observacidn de la actividad: Ls montafia rusa o Tobogdn

Instrucciones:
n i i dipecifics dal saién & davin deseda i pued i obiareas l groces di
alaboraciin dila setividid, la mentafie rea o of wkagin.

L Un integraste serd ol Ohuersader y ol otro sed el Aekarer, quien 1ome nota del preceso an el sigyimes

ricaidie pire elaboras un Reports qua contenga o Sd imponante g o bid fason,

@ un intagraste ded squiss qar oisarnvires v ko eiluicen de acuerde ol sipdimes

sl aalimathn v eomprlingn con e grups sus concdusicnes.

Eeporie & obervacion:

Mambre del akimna:

Reaelvid el proBema
Procesn [Taclmurts | Con ailicaltadl | Com apayn | Mo pats faoels

Iddesntifica & problama

Drieline e metode pana rscllo

Hapgsira la islorm asién mblevante

Rl isfaresia




MONTANA RUSA O TOBOGAN

Se inicié con la explicaciéon de la actividad que se iba a realizar este dia, una alumna dio lectura a las instrucciones de la actividad, abriendo
con esto la sesion de preguntas y respuestas para despejar dudas. Se hizo la organizacién de sillas y mesas para formar los equipos. Llegado el
momento del desarrollo de la actividad en el aula, se observd mucho entusiasmo por parte de la mayoria de los alumnos, casi todos se
presentaron a la clase con material reciclado, ya que la maestra responsable ya les habia encargado en la clase anterior, donde también se
aprovechd para darles una breve explicacion de lo que se trataria la préxima sesidn, esto motivo a los chicos del grupo. En binas se colocaron
en un area especifica del saldn de clases donde se pueda observar el proceso de elaboracién de la actividad, la montaia rusa o el tobogdn, un
integrante fue Observador y otro fue Relator, quien tomd nota del proceso en un Reporte previamente disefiado, donde se narré lo mas
importante que observaron.

Se observd mucha creatividad entre los alumnos, para el disefio del Tobogan y se aprecié una actitud de colaboracion entre el grupo. Los
alumnos descubrieron a través del error que la canica no podia hacer el recorrido libremente si no tenia caida o pendiente la figura, en
ocasiones les costaba un poco de trabajo deshacer lo que ya llevaban avanzado para corregir el disefio y lograr el recorrido de 360°.

A la hora del cierre de la actividad los alumnos manifestaron sus conclusiones por equipo y compartiendo al resto del grupo, también
expusieron los aspectos de representaron dificultad en la elaboracion del proyecto haciendo una autoevaluacion de su propio desempefio.
Los alumnos despejaron la formula para calcular la velocidad, un equipo realizd el despeje en el pizarron explicando a todo el grupo, por
cuestiones de tiempo, solo un equipo lo resolvié de esta manera. La mayoria del grupo manifestd el gusto por este tipo de actividades
logrando confirmar como la ensefanza de las matematicas puede ser un proceso divertido manipulando materiales concretos y de esta
manera abordar los contenidos tematicos que propone el plan de estudios 2011.

A partir de la reflexién y del intercambio de ideas entre ambas maestras, pudimos observar que a través del dialogo se pueden obtener
muchos beneficios que nos sirven para mejorar nuestras practicas de ensefanza, intercambiando algunos aspectos que normalmente no
realizamos en nuestra labor diaria y que descubrimos solo con el trabajo colaborativo, que podemos tomarlas y apropiarnos de ellas para
aplicarlas, una vez que han sido adaptadas al contexto de nuestros grupos y ambientes de trabajo para mejorar nuestro desempefio docente.

Maestras Ana Cecilia Ortiz Alvarez, Marcia Winkler Vazquez.




74 waye famllar

l[er. grado PropOsito:

Resolver MultiplicaciOn y Estadistica

de dato¢

representacion grafica mas adecoado.

Aprendizaje esperodo - Resvelve problemas de moltiplicacion y division
con fracciones y decimales. Recolecta, registra y lee datos en graficas circolares

ntencion: Que los alomnos otilicen el algoritmo convencional de la moltiplicacion para

resolver problemas con ndmeros decimales, constroyan graficas circolares de frecvencias
absolutas, Lean y comoniguen informacion proveniente de estodios sencillos, eligiendo la

\ y Variacion y Andlicic

Materiales

Hoja con instrocciones para cada equipo y hojas en blanco.
Sobre con 7 rompecabezas, previamente organizados.
Tabla de km aproximados entre los diferentes destinos.
Mapa del estado B.C.S.

Un rotafolio por equipo

Marcadores

Trasportador y colores

~

Variantes N\

Segundo Grado:: Analiza y compara sitvaciones de variacion lineal y proporcionalidad inverso,
a partir de sus representaciones tabolar, grafica y algebraica. Interpreta y resvelve problemas
gue se modelan con este tipo de variacion, incloyendo fendmenos de la fisica y otros
contextos.

Tercer Grado :Resvelve y plantea problemas qoe involucran ecvaciones lineales, sistemas de
ecvaciones y ecvaciones de segundo grado.

Adecvaciones: Agregar a la tabla ona columna donde los alomnos registren la foncion o

_/

expresion algebraica que permita encontrar cada ono de los valores necesarios para el
wesupues’co solicitado. J




;

é

Los rompecabezas de lugares entregados a los equipos

d

distintos recorridos y favorecer el conocimiento de sv

-

eben ser diferentes para que pvedan proponer

estado.

Ejemplo: Equipo 1: San Lucas, Molegé, Cdl.
Constitocion y La Paz.

Equipo 2: San José, Loreto, La Poz y San Locas.

Dorante el desarrollo de la actividad el docente debera

acompaiiar el trabajo de los alumnos. Si considera

necesario podra realizar intervenciones de apoyo de

manera individoal o gropal. EL profesor puede
aprovechar el tiempo de monitoreo para realizar
anotaciones sobre el desempeiio de los alumnos.

En la presentacion de cada equipo el docente podra

enriguecer y orientar la participacion de los alomnos

considerando las pregontas guia o modificarlos a las carreteras o apoyarse con la tabla de km aproximados que
‘ caracteristicas del imio il el tieiio dii%' W iﬂ ‘os ONexos. .

Inicio

Eldocente deberd organizar equipos de 4 integrantes y
entregar ona hoja con instrocciones :

Una familia desea realizar un vigje de vacaciones de 15
dias por lo que requiere de un presvpuesto aproximado de
los gastos que realizard. Para resolver esta sitoacion siga
las siguientes indicaciones:

1. Armen los 7 rompecabezas que se les proporcionan.
2. Cuatro de ellos son los lugares que se incloyen en el
viaje, uno es la familia, vno representa el hospedaje y el
otro el medio de transporte de la familio.

Desarrollo

3. Con los 4 rompecabezas que indican los lugares del
viaje organicen un itinerario considerando vno de ellos
como origen del viaje. Pueden orientarse con on mapa de
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4. A partir de los datos que disponen en los rompecabezas
respondan la pregunta: ;Qué presvpuesto aproximado
requiere la familia para realizar un viaje de 15 dios?
Consideren la opcion que mas le conviene a la familia para
ahorrar y optimizar tiempo en los lugares que quieren visitar.
5. Redacten en un rotafolio:

La rota de vigje.

El proceso del equipo para llegar al resoltado (presvpuesto).

6. Completen la siguiente tabla y realicen vna grdfica circolar
con ayuda del transportador que esta al final, el coal pveden
recortar. (Si planean mas recorridos, pveden incloir otras
columnas a la tabla))

Gastos

fer 2° Jer 4

Aspecto recomdo | recomido | recomido | recomido S'recorrido | Total

Gasolina

Hospedaje
y comida

Otros
gastos

Total

Cierre

7. Redacten en una hoja un informe sobre:

0) La forma en que se organizd el equipo.

b) La valoracion del desempeiio del equipo.

8. Organicen la informacion para presentarla a sus
compaieros.

9. Para la reflexion final del gropo pveden considerarse las
siguientes pregontas.

Como se sintieron al resolver la actividad?

;Qué conocimientos eran necesarios para resolver el
problema?

;Cudles fueron las dificoltades a las que se enfrentaron en el
proceso?

;Qué aspectos fueron fondamentales para solucionar el
problema?

:Como evalvarion el desempeiio de sv equipo?
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Fropuesia de Evaluacion

RUBRICA PARA EVALUAR EL DESEMPENO DE LOS EQUIPOS

ASPECTO PUNTUACION
Trabajo colaborativo del equipo
Resolucidon de problemas de forma
auténoma
Uso de técnicas
Argumentacion de conocimientos
utilizados
Validacion de los resultados
Comunicacion de informacién matematica
PUNTUACION TOTAL
RECOMENDACIONES AL EQUIPO:




Lomind Matematico

ler. grado Prop(')sifol Resolver Nlmero, AdiciOn, sustracciOn, multiplicaciOn

y divisiOn

Aprendizaje espemdo: Convierte fracciones decimales a notacion decimal y

viceversa. Aproxima algunas fracciones no decimales vsando la notacion decimal. Ordena
fracciones y ndmeros decimales. Resvelve problemas de suma y resta con ndmeros enteros,

mero, Algebra y

. S
§ fracciones y decimales positivos y negativos. Resvelve problemas de moltiplicacion con
A\ : : P :
§ fracciones y decimales y de division con decimales.
3 = ntencion: Qué los alomnos mediante el juego del doming apliguen y desarrollen nevos
= Jueg plguen y
) conocimientos, mediante la bdsgueda de estrategias creativas de solocion con apoyo de la
Wy suma de fracciones.
Materiales N\ (Variontes I
Cartolina blanca o cartén El disefio puede variar con temas de notacion cientifica, ecvaciones o jerarguia para aplicarse en segundo y
tercer grado.
* Plomdn Ejemplo: Primer Grado Determina y vsa la jerarguia de operaciones y los paréntesis en operaciones con
. Reola ndmeros natorales, enteros y decimales (para moltiplicacion y division, solo ndmeros positivos).
ecvaciones: el diseiio de las fichas de domind debe contener operaciones matematicas que involucren e
9 Adecuaciones: el diseio de las fichas de doming debe cont ; temdticas que involocren el
* Tijems vso de la jerarquio.

& HOJa de reglstro J & Puede ser jugado en parejas o por equipos.




La estrategia se puede otilizar como actividad de
refoerzo después de haber abordado on aprendizaje
esperado. De tal forma que permita a los alumnos
consolidar sus conocimientos y habilidades.

INICIO

Los alomnos leen, analizan y comprenden las reglas del
juego (anexo).

El maestro explica las reglas que rigen el juego y moestra
el domind.

Organiza el gropo en equipos de cuatro alumnos.

Los alumnos se familiarizan con el domind, identifican las
fracciones equivalentes tanto en fraccion comdn como en
decimal.

Se establece previamente vna. meta de pontoacion.

W

DESARROLLO

De acverdo con las reglaos del domind se ponen en
practica el juego, con el coal los alumnos van
descargando de sus fichas hasta sv término.

El profesor de grupo participa como observador, y
como juez cuando sea requerido por los participantes.

CIERRE
Los alumnos valoran sus avances mediante ona escala
estimativa, sacando conclusiones sobre las dificoltades
gue enfrentaron y la valoracion de la estrategia como
herramienta para fortalecer sus aprendizojes.

Finalmente, los alumnos participantes suman todas las
fichas no jugadas para obtener el puntaje final que se
asignara al ganador del juego, lo que implica suma de
fracciones decimales y comones.
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Desempeiio en el juego
Proceso
Facilmente | Condificultad | Con apoyo del | Con apoyo del
compaiiero maestro
. asesor

f Identifica y reconoce el valor de las
Fracciones decimales y comuones

Utiliz6 sus conocimientos previos para
| desarrollar satisfactoriamente el juego

: Desarrolld estrategias creativas dorante el
juego.

Registra la informacion relevante que
fortalece el aprendizaje.

w—-—
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ler. grado PropOsito: Resolver MultiplicaciOn y divisiOn, proporcionalidad,

funciones, magnitudes v medidas, estadistica

Resvelve problemas de moltiplicacion y division con ndomeros enteros,

fracciones y decimales positivos y negativos. Resvelve problemas de proporcionalidad directa e inversa y de
reparto proporcional.
*Calcvla valores faltantes en problemas de proporcionalidad directa, con constante natoral, fraccion o
decimal (incloyendo tablas de variacion). *Resvelve problemas que implican conversiones en moltiplos y
submoltiplos del metro, litro, kilogramo y de vnidades del sistema inglés (yarda, polgada, galdn, onza y libra).
*Recolecta, registra y lee datos en grificas circolares. *Usa e interpreta las medidas de tendencia central
(moda, media aritmética y mediana) y el rango de vn conjonto de datos y decide coal de ellas conviene mas en
el andlisis de los datos en cvestion.

riacion

4

=
>
N
<
)
>
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Que los alumnos utilicen sus experiencias previas, instromentos de investigacion e informacion
relevante de sv vida para elaborar una dieta equilibrada en base a sus requerimientos diarios.

Materiales ™
Revistas especializadas.
Libros. Elaborar un platillo equilibrado para on dia de campo para toda
Internet. la familia.

. . . . P , . Que modificaciones tendrias que realizar en to alimentacion si
Fotocopias de tablas de informacion notrimental (calorias por tipo y porciones de consomes por ejemplo un plato de pozole con 5 tostadas.
alimentos. 7
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Dourante todas las actividades el docente debe permanecer en
observacion permanente para realizar las intervenciones y
retroalimentaciones necesarias acorde a las necesidades de coda
ono de los equipos.

Es importante tomar en cventa gue no todos los alumnos tendran
la habilidad y/o conocimiento necesario para desarrollar las
actividades de proporcionalidad, asi como las tablas y graficas
circolares por lo que es fondamental realizar algonas actividades
adicionales para reforzar estos contenidos.

Se agregan enlaces de video que permitirdn complementar y
retroalimentar los temas y las actividades a realizar.

Recordar que el objetivo de la evalvacion mas que asignar vna
calificacion es identificar las necesidades cognitivas del alomno y
esto no debe perderse de vista.

Se anexan algunas recomendaciones de roObrica para ona
evaloacion formativa

Inicio:

Conformar equipos e indicar que cada uno de ellos debe nombrar
on observador de sv practica y anotar sus observaciones, asi como
los retroalimentaciones de su equipo o el de otros, estas se
expondran al gropo al finalizar el proyecto.

Elabora una lista con los alimentos consumes dorante ona
semana, anota las cantidades aproximadas lo cval pvedes
anotar en vna tabla como la siguiente:

DOMINGO LUNES MARTES MIERCOLES | JUEVES | VIERNES | SABADO

DESAYUNO

COMIDA

CENA

Investigar las cantidades caldricas de cada ono de sus
alimentos y las cantidades de ingesta diaria recomendadas.

Realice un analisis de las dos actividades anteriores y elabora
ona conclusion de to ingesta diaria comparada con los
porciones recomendadaos.

Nota: a partir de las actividades anteriores se promovera en
los jovenes vna reflexion de la importancia de modificar o

mantener sus habitos alimenticios.
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Desarrollo:

lnvestiga cudl es el porcentaje recomendado de cada vno de los
grupos de alimentos del plato del bven comer; verdoras y frotas,
cereales y leguminosas, y alimentos de origen animal, ademas de
las cantidades que corresponden a tus caracteristicos.

lnvestiga qué es el indice de masa corporal "IMC" y calcola el
toyo. Anota con relacion a to IMC si estds en tu peso, en
sobrepeso v obesidad y anota tus reflexiones sobre la necesidad
de realizar ona dieta balanceada. https://yovto.be/ebWUIGtRZIQ

Presentar on video de la importancia de levar ona dieta

balanceada y las consecvencias de no hacerlo.
https://youtu.be/Z9FePNwNo5c

Notas: durante el desarrollo a partir de Uovia de ideas, videos y
ejemplos se reforzard el tema de proporcionalidad, el coal sera
necesario para la elaboracion de las actividades, ademas, invitar
o on especialista o en sv defecto se proyectard ona
videoconferencia sobre el tema.

Cierre:

Investigar la cantidad de calorias que consume to cverpo si
realizas vna hora de ejercicio y qué cantidad de cada gropo de
alimentos se necesita para compensarlo.

Elabora vna dieta de acverdo con su requerimiento de una
semana anotando las proporciones diarias de cada vno de los
tipos de alimentos, anexando diariamente una tabla y una
grafica circolar del porcentaje acomolado hasta este momento
para identificar el tipo de alimentos faltante y las cantidades
de cada uno, manteniendo vna dieta equilibrada y presentarla
ante el grupo.

Nota: de ser necesario se reforzara y retroalimentar la

elaboracion y analisis de las grdficas circolares.
https://youtu.be/RBgtRte7r5w

Al final solicitar algunos de los alumnos gque compartan sus
sensaciones y emociones experimentadas dorante Este tipo

de actividad.



https://youtu.be/6bWUl6tRZiQ
https://youtu.be/Z9FePNwNo5c
https://youtu.be/RBgtRte7r5w

Fropuesta de Evaluacion

NOMBRE DEL EQUIPO :
GRADO Y GRUPO:

FECHA:

INDICADORES INSTRUMENTO DE COEVALUACION PARA SER USADA POR EL EQUIPO

DEFICIENTE REGULAR BIEN EXCELENTE

COLABORA DE MANERA ACTIVA CON SUS COMPANEROS.

RESPETA LAS OPINIONES DE LOS DEMAS.

INTENTA ENCONTRAR ESTRATEGIAS Y RESPUESTAS A LAS
SITUACIONES PLANTEADAS.

‘ MUESTRA UNA ACTITUD PROPOSITIVA EN EL EQUIPO.

APROVECHA DE MANERA EFICIENTE EL TIEMPO DE CLASE.

LOGRA APROPIARSE DE LOS APRENDIZAJES ESPERADOS.
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INDICADORES

INSTRUMENTO PARA REGISTRO POR PARTE DEL DOCENTE.

TOTALMENTE DE
ACUERDO

DE ACUERDO

ALGO DE ACUERDO

EN DESACUERDO

COLABORA DE MANERA ACTIVA CON SUS COMPANEROS.

RESPETA LAS OPINIONES DE LOS DEMAS.

INTENTA ENCONTRAR ESTRATEGIAS Y RESPUESTAS A LAS SITUACIONES PLANTEADAS.

MUESTRA UNA ACTITUD PROPOSITIVA EN EL EQUIPO.

APROVECHA DE MANERA EFICIENTE EL TIEMPO DE CLASE.

LOGRA APROPIARSE DE LOS APRENDIZAJES ESPERADOS.

PARTICIPO EN LA ELABORACION DEL INFORME DEL EQUIPO APORTANDO IDEAS Y
ENRIQUECIENDOLO CON SUS COMENTARIOS.

EL INFORME MUESTRA DE MANERA DETALLADA EL PROCESO REALIZADO DURANTE
TODO EL PROYECTO.

LOGRO DESARROLLAR LAS ACTIVIDADES RELACIONADAS A LA PROPORCIONALIDAD
CORRESPONDIENTE EN LA ELABORACION DE LA DIETA.

ELABORO Y DISENO LAS GRAFICAS CIRCULARES RESPETANDO LOS PORCENTAJES Y
GRADOS CORESPONDIENTES.

REALIZO LA TABLA ESTIMATIVA DE INGESTA DE ALIMENTOS ACORDE A SUS
REQUERIMIENTOS DIARIOS

LOGRO ESTIMAR SU IMC Y REALIZO UNA REFLEXION PERSONAL EN BASE A ELLO.
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AL LELLELLETS

CONEIJO . CORDERO { F’I(—R\.Al.

CARNES, HUEVOS Y PESCADOS

SON ALIMENTOS PLASTICOS QUE AYUDAN A CONSTRUIR TEJIDOS Y QUE APORTAN TAMBIEN ENERGIA. CONTIENEN PROTEINAS, GRASAS. VITAMINAS
LIPOSOLUBLES (A Y D} Y MINERALES COMO EL HIERRO O EL MAGNESIO.
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CEREALES Y LEGUMBRES

SON ALIMENTOS ENERGETICOS QUE CONSTITUYEN TAMBIEN LA BASE DE UNA ALIMENTACION SANA. SON FUENTE DE
PROTEINAS. VITAMINAS DEL GRUPO B. HIDRATOS DE CARBONO Y FIBRA.




LACTEOS Y DERIVADOS

TAMBIEN SON ALIMENTOS PLASTICOS NECESARIOS PARA UN CORRECTO CRECIMIENTO, QUE REFUERZAN LOS HUESOS, LOS DIENTES Y LAS UNAS.
SON FUENTE DE CALCIO. HIDRATOS DE CARBONO Y PROTEINAS.

* ACEITE DE OLIVA,
", GIRASOL, SESAMO ,

ACEITES, GRASAS Y AZUCARES

SON ALIMENTOS ENERGETICOS QUE TAMBIEN SON NECESARIOS PARA EL CORRECTO FUNCIONAMIENTO DE LOS ORGANOS DEL CUERPO. SE
DEBEN CONSUMIR CON MODERACION, Y PRIMAN SOBRE TODO LAS GRASAS INSATURADAS QUE PROTEGEN EL CORAZON Y LAS ARTERIAS, Y QUE
ESTAN PRESENTES EN ACEITES VEGETALES, SEMILLAS O FRUTOS SECOS, PESCADOS Y MARISCOS.

El AZUCAR, YA SEA SACAROSA, MIEL, MELAZA O LA QUE NOS ENCONTRAMOS EN MERMELADAS O POSTRES, TAMBIEN ES NECESARIA PARA EL
FUNCIONAMIENTO DEL CEREBRO, PERO DEBEMOS EVITAR SU EXCESO CONSUMIENDO DULCES, TARTAS O CHUCHERIAS SOLO EN OCASIONES

-
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| atemdticas/ S ecundaria
Cequndo grado

Ancho de banda, velocidad y transferencia Ficha 6 40
Baja 1000 Ficha 7 46
Del pensamiento concreto al algebraico Ficha 8 51




Ancho de banda, velocidad y transferencia

Autora: Maestra Maria fHortencia Meda Ocuna

29.grado Propésifoi Resolver problemas Proporcionalidad

4

riacion

Resvelve problemas de proporcionalidad directa e
inversa y de reparto proporcional.

Que los estodiantes reflexionen acerca de los significados asociados a la
nocion de reparto proporcional, reconozcan la relacion entre las variables
involucradas e indaguen como es la relacion existente entre ellas.

Eje: Nimero,
Algebra y (a

Id

4 )
Mate”alels. Una variante, podria ser, realizar ona encoesta y llevarlos a visitar al proveedor de servicios de
* Coaderno y lapiz. internet para aplicarlo.
* Calcoladora. Una mas, podria ser, si se cventa en la escoela con avla de medios, llevarlos a realizar las
* Internet. investigaciones alla o bien realizar todos los calcolos y la tabla de la sesion 5 en vna hoja de

\ j calcolo que podria ser Excel




3

! imagenes, fotografios, videos y canciones digitales.
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Los calculos que se sugieren en la presente secvencia didactica
son sblo tedricos, en la practica nonca se pveden alcanzar tal coal
se muestran aqui, ya que hay que redocir entre on 15 y 20% debido
a pérdidas de seiiales en las redes de transmision, insuficiente
rendimiento del hardware en la PC y otros factores gque siempre
conspiran contra el total aprovechamiento de la red.

Los alumnos que trabajaron esta secvencia son alomnos de la
Secondaria General "Noveva Creacion” No. 36 del Torno
Vespertino. Hobo mocho interés y participacion de los alumnos
pves son nativos digitales. Tovieron algunas dificoltades al
convertir a vnidades equivalentes, pero al final el objetivo para el
gue fue diseiiada, se logro.

Inicio

PREGUNTA GENERADORA: ,;Conoces la velocidad de
descarga en conesiones de diferente ancho de banda en Internet y
cvanto tiempo tardarios en cada vna de ellas para descargar vna
pelicola de alta definicion de 5 GB?

SESION 1. Los alumnos de tareq, investigan en Internet los
conceptos "ancho de banda" y "velocidad de transferencia de
datos”, asi como los diferentes "anchos de banda" que ofrece el
proveedor local del servicio de INTERNET, lo comentan
dorante la clase en plenaria y en equipos calcolan las
velocidades de conexion que ofrece el proveedor para los
diferentes servicios (anchos de banda) que brinda a sus
clientes.

SESION 2. Los alumnos de tarea investigan las vnidades de
medida del ancho de banda del servicio de Internet que ofrece
el proveedor local, las vnidades de transferencia de datos en
conexiones de red y sus equivalencias (Kbps, Mbps, Gbps) y lo
comentan dorante la sesion y realizan algunos ejercicios de
conversion entre ellas.

SESION 3. Los alumnos de tarea investigas las vnidades de
medida de almacenamiento de informacion y sus equivalencios
(Bit, Byte, Kilobyte, Megabyte, Gigabyte, Terabyte, etc.), lo
comentan dorante la sesion y realizan algonos ejercicios de
conversion entre ellas, con los tamaiios de docomentos,



SESION 4. Los alomnos, organizados en equipos
completan la siguiente tabla y la comentan.

ANCHO DE BANDA | VELOC. APROX. | DATOS QUE | TIEMPO EN MINUTOS
DESCARGA TRANSFIERE P/DESCARGAR PELICULA 5
P/SEGUNDO GB

300 kbps

600 kbps

1 mbps

2 mbps

4 mbps

5 mbps

6 mbps

8 mbps

10 mbps

SESION 5. Los alumnos comentan en plenario:
;Relacion que encventran entre ancho de banda y velocidad
de descarga?
;Relacion que encventran entre velocidad de descarga y
datos que se transfieren por sequndo?
;Relacion que encventran entre velocidad aproyimada de
descarga y tiempo de descarga de la pelicola de 5GB de
Almacenamiento y este Oltimo con la velocidad del servicio
(Ancho banda?

LOS ALUMNOS COMENTAN SUS CONCLUSIONES.
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1. LISTA DE COTEJO. Para las 3 primeras sesiones.

PROCESO EJECUCION

' Sl NO
Tiene claro los conceptos

Identifica el problema

Define un método para resolverlo
Registra la informacion relevante

Realiza inferencias

‘ Logra resolver el problema

Colabora y participa en Trabajo en Equipo

w—-—’
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2. ESCALA ESTIMATIVA. Para las sesiones 4 y 5.
PROCESO RESOLVIO EL PROBLEMA
FACILMENTE CON DIFICULTAD CON APOYO NO PUDO

Conceptos Claros

o Identifica el problema

Define un método de solucion

Registra la informacion relevante

‘ Realiza Inferencias

Logra Resolver el Problema

Colabora y participa en el trabajo en

equipo
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Unidad Velocidad
1Byte = g Bits
Vel. Descarga (KBytes) = (Ancho de banda en kbps X 1000 / ) /
1024
Vel. Descarga(KBuytes) = Ancho de banda en kbps X
0.1220703125
KBytes = Ancho de banda en kbps X 8
4 KBytes = Ancho de Banda en kbps X 8.192
1kilobit por segundo (kbps) = 1000 bits por segundo
1 megabit por segundo (mbps) = 1000 kilobit por segundo
‘ 1gigabit por segundo (gbps)= 1000 megabit por segundo
1Kilobyte (KB) = 1024 Bytes
1 Megabyte (MB) = 1024 KiloBytes (KB)
. 1 Gigabyte (GB)= 1024 MegaBytes )MB
TTerabyte (TB) O 1024 Gigabytes (GB)




Baja 7000

Aulor: Profs. José (eonardo Alealn famrez

22.grado PropOsito: Resolver problemas

Magnitudes y medidas

K
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Resvelve problemas que implican conversiones en
moltiplos y submoltiplos del metro, litro, kilogramo y de onidades del sistema

inglés (yarda, pulgada, galon, onza, libra)..

Estimar, comparar y ordenar magnitudes, a fin de poder calcolar el
tiempo que tarda vn vehicolo en completar el recorrido de Ensenada Baja California

a lo civdad de La Paz B.C.S

Materiales
Rompecabezos.
https://youtu.be/K1oWk5teCcQ
Especificaciones del vehicolo.
Mapa del Recorrido.
Tarjetas para avmentar velocidad, doracion de nevmaticos, capacidad del
tangue de combustible, tiempo de llenado etc.
Hoja de Segoimiento

~

_/

Calcola valores faltantes en problemas de
proporcionalidad  directa, constante natoral,
fraccion o decimal.

Resvelve problemas de calcolo de porcentajes, de
tanto por ciento y de la cantidad base.



https://youtu.be/K1oWk5teCcQ

| S7tuacion Froblema

Para la realizacion del 50 aniversario de la carrera BAJA 1000,
Se tiene contemplada la participacion de & corredores, mismos que
tienen on vehicolo todo terreno con ciertas especificaciones.
Dorante las primeras actividades los equipos podran mejorar las
caracteristicas de so Thophy logrando vn mayor rendimiento y con
ello poder llegar a lo meta en el menor tiempo posible.
: INICIO.
;Alguna vez escuchaste sobre el rally Dakar? ;Sabias que cada 2
s aitos en noestro estado se lleva a cabo vna carrera moy parecida?
;Como se llama? ;A qué se debe su nombre? ;Donde inicia?
;Donde acaba?
https://youtu.be/K1oWk5teCcQ

DESARROLLO.

' 1.- Organice al grupo en equipos de 5 integrantes.
2.~ Salgan al patio o a on gar donde poedan desplazarse con
facilidad.
3.- ELRompecabezas. Un alomno de cada equipo elegira uno de los
& sobres, cada vno de ellos contiene on rompecabezas de on

- vehicolo todo terreno, el cual que deberd armar en el menor
‘ tiempo posible con ayuda de ono de sus comiav”\eros.

4 - Elige un Motor. En el orden que terminan, podran elegir
ona de las tarjetas "Motores”, la cual tiene las
especificaciones de sv vehicolo. (Velocidad, Capacidad de
combustible, Tiempo de llenado y la Doracion de las llantas).
5.- Encventra la Respuesta. Formados en filas, competiran
contra los integrantes de los otros equipos, respetando
siempre el mismo orden. Su maestro les indicara vna operacion,
de la cvual deberan encontrar el resoltado en vna tabla que
contiene los ndmeros del 1al 100. El que encventre el
resoultado primero, ganard la tarjeta que hay debajo de la
respuesta.

CIERRE.

Una vez que tengan las especificaciones finales de su vehicolo,
deberan completar la tabla del recorrido realizando los
operaciones que consideren pertinentes y sin dejar de vsar el
mapa. del recorrido.

Al finalizar comparen su tabla con los otros equipos y jonto
con su maestro analicen las dificoltades que tovieron para la
conversion de vnidades y el calcolo de porcentajes.


https://youtu.be/K1oWk5teCcQ

Fropuesta de Evaluacion

Identifica el problema

No sabe identificar el
objetivo de la actividad,
ni identifica los datos.

No sabe identificar el
objetivo de la actividad,
pero si identifica los
datos.

Sabe identificar el
objetivo de la actividad
y localiza los datos
pero no puede
convertirlos.

Sabe identificar el
objetivo del problema,
localiza los datos y
puede realizar las
conversiones.

Selecciona
estrategias.

No selecciona las
estrategias adecuadas
para resolver la
actividad.

Selecciona las
estrategias adecuadas
para resolver la
actividad pero no las
aplica correctamente.

Seleccionay aplica las
estrategias adecuadas,
pero muestra
deficiencia en las
operaciones.

Seleccionay aplica las
estrategias adecuadas
con gran precision.

Expresa
adecuadamente la
solucioén.

No da el resultado de
la actividad o lo da
incorrecto.

El resultado esta
incompleto.

Da solo la soluciéon

numérica del problema.

Expresa el resultado en
las unidades que
corresponde.




QW"" -

‘ indispensables.  https://yovtu.be/xWVIf5Xel50

Narracion de /a Experiencla

Dorante mi proceso de formacion como docente, me lamo la atencion todo lo relacionado con las actividades lodicas,
los cuales tienen moltiples propositos y a los estodiantes les gusta realizar ese tipo de actividades porque estan en
constante movimiento, trabajando tanto fisica como mentalmente.

Decidi aplicar la estrategia de la Bajo 1000 porque es un deporte gue la mayoria de mis alomnos domina, conocen las
diferentes clases de vehicolos, los corredores que participan y los patrocinadores que los apoyan. Ademas de que en
esos dias estaba moy proxima dicha carrera y el tema de conversacion se centraba en dicho evento.

Para poder realizar dicha actividad foe necesario elaborar diversos materiales, sobres rotolados con el tema de la
carrera, rompecabezas de los vehiculos, tarjeras con las especificaciones de los vehicolos y otras que ayodaban a
mejorar cada vna de las caracteristicas del vehicolo. Dichas tarjetas manejoban el avmento en porcentaje o en
fraccion, por lo coal los alumnos deberian de realizar las operaciones necesarias para calcolar el aomento gue tendrian
en las especificaciones de su Thophy.

Dorante el desarrollo de la actividad los alumnos estovieron moy participativos, aguellos alumnos que conocion mas de
los vehiculos se mostraban mas interesados en la actividad, en poder completarla para saber quién seria el ganador.
Como es normal, algunos se vieron con dificoltades principalmente a la hora de realizar las conversiones de onidades.
En general la actividad complio con las expectativas, ya que parte fondamental de sv implementacion era involocrar a
agquellos alumnos, que en otras ocasiones no lo hacen y que sepan que en coalguier actividad las matematicas son



https://youtu.be/xWVIf5XeI50
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Tabla de recorrido

Aalerial para ef atumno

NOMBRE DEL CORREDOR:

SALIDA LLEGADA Distancia Tiempo Combustible | Vida restante de | Tiempo en horas desde la
(millas) (minotos) consumido la Wanta (%) salida
ENSENADA SAN FELIPE
SAN FELIPE B. DE LOS
ANGELES
B.DE LOS SAN IGNACIO
ANGELES
SAN IGNACIO LORETO
LORETO CONSTITLUCIO
N
CONSTITUCIO LA PAZ

N
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Lel pensamiento concreto alalgebraco  Ficha 5

Autora: Maesctra Maria fHoriencia Meda Ocuna

o L . . [
27 grado  |prop0Osito: Resolver Ecuaciones

Aprendizaje espemdo : Resvelve problemas mediante la formolacion y solucion
algebraica de sistemas de dos ecvaciones lineales con dos incognitas
ntencion: Que los alomnos resvelvan problemas que impliguen el planteamiento y la

resolocion de on sistema de ecvaciones 2 x 2 con coeficientes enteros,  utilizando el
método mas pertinente (suma y resta, igualacion o sustitocion), identificando los procesos
aritméticos y algebraicos que vtilizan .

y Andlicie de datoc

Algebra y Variacion

. ~ ( Variantes N\

Materiales -Que los alumnos ademds de resolver on desafio matematico |
Anexo .1' AV‘Q".O 2. Anexo 3. ) Anexo 4. identifiguen los métodos y el tipo de pensamiento que vtilizaron para
Cartolina - Hojas blancas - Tijeras - Pegamento encontrar soluciones
Juego de Geometria - Coaderno - Lapiz y plomas

. )\ __




Sesion 1/3 Los alumnos organizados en equipos de
4-5 estodiantes maximo, resvelven on desafio
matematico (que implica el vso de sistemas de
ecvaciones) 'y exponen S0 mejor  solucion
argumentando.

Sesion 2/3 Los alumnos nuevamente organizados
en equipos de 4-5 personas, resvelven el desafio
mediante pasos guiados que lo llevan del lenguaje
aritmético al lengoaje algebraico.

Sesion 3/3 Los alumnos reflexionan sobre la manera
de plantear las ecvaciones y tratan de solucionarlas
mediante el método de redoccion (suma y resta).

Pensamiento
matematico

Argumentos

Pensamiento
concreto

Pensamiento
aritmético

Pensamiento
algebraico




' Aaleria/ para ef alumno

ANEXO 1. RESOLVER EL SIGUIENTE DESAFIO MATEMATICO

SITUACION DIDACTICA (DESAFIO MATEMATICO)

El zooldgico es vn espacio creado artificialmente por el hombre para mantener y exhibir animales exdticos o no domésticos que
no son comones para el habitat orbano. EL zooldgico no es, sin embargo, sélo un lugar de exhibicion sino que también es vn espacio
de preservacion y reproduccion de estos animales ya que expertos y cientificos de todas las areas trabajan para recrear los
ambientes natorales y permitir a estos animales vivir en las mejores condiciones de vida. Esto es especialmente importante para
aquellos animales que se encventran en vias de extincion y que reguieren ayoda del ser humano para avmentar so poblacion.

En los Cabos, la Procuradoria Federal de Proteccion al ambiente (PROFEPA) ha decomisado algunos felinos, en especial tigres y
leones, a civiles que los tenian en posesion y no han podido acreditar su legar procedencio.

Como hogar temporal, han sido enviados al zooldgico de Santiago, mientras se realizan los tramites de donacion al zooldgico
Africam Safari vbicado en la civdad de Puebla, México, para su conservacion y proteccion.

Mientras tanto, el gobierno de Santingo, debe calcolar el gasto diario de carne para alimentar a los felinos. En total, actvalmente
hay 11 animales carnivoros entre tigres y leones. Y se sabe que cada ledn come 3 kgs. De carne y gue cada tigre come 2 kgs. De
carne al dio. Si en total se necesitan 28 kgs. De carne al dia, ; Codntos leones y cvantos tigres hay actualmente en el 200l6gico? Si
- el Kg. De carne cuesta $ 70.00 pesos, ;Coanto se gasta diariamente para alimentar a éstos felinos?




| Aaleria/ para ef alumno

ACTIVIDADES:
. Resvelva el problema organizados en equipos de 4-5 personas.
2. Use las tijeras y recorte los tigres, los leones y las carnes. (ANEXO 2).
3. Establezca la estrategia de trabajo para resolver el problema, vse o modifigue la siguiente tabla:
NO. DE KGS. DE KGS. DE COSTO DE IMPORTE
00| oocuows | e | e | omear | wstomee | (G5 | tomo
TIGRES LEONES CARNE

Presente su solucion al gropo y argumente.
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ANEXO 3. TIGRES, LEONES Y CARNE.
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| Aalerial para ef atumno

ANEXO 3. DEL LENGUAJE ARITMETICO AL LENGUAJE ALGEBRAICO

En equipos de 4-5 personas resvelva el problema, considerando los siguientes pasos:

) 1. Llame constante a los datos conocidos.  NOmero de animales carnivoros.
Nomero de Kg. De carne que comen los tigres.

f Nomero de Kg. De carne que comen los leones.
Total de Kg. Por dia gque se necesitan en el zoologico.

2. Llame variable a los datos que se desconocen.
‘ X - Nomero de tigres gue hay en el 2o0lb6gico.
v Y - Nomero de leones que hay en el 2o0l6gico.
3. Resvelva el problema mediante el apoyo del cvadro siguiente con los datos de las posibles combinaciones.

Haga su tabla por separado

w—-—
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TOTAL
ANIMALES
CARNiVOROS EN EL
ZooLoGIco

X * (KGS. DE
CARNE QUE
COME)

Y * (KGS. DE
CARNE QUE
COME)

TOTAL DE
KGS. DE
CARNE EN EL

ZOOoLOGICO

COSTO DEL KG. DE CARNE

IMPORTE TOTAL DEL

COSTO DIARIO DE LA CARNE
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ANEXO 4. DESCUBRIENDO EL ALGORITMO
Noevamente en equipos de 4-5 personas discutan y resvelvan el problema, para ello consideren los siguientes pasos:
1. Observe la ecvacion y discuta en equipo el siguiente planteamiento, con apoyo de las siguientes preguntas:

2X+3Y =28
» ;Qué datos corresponden a las constantes? Argumenten
;Qué datos corresponden a las variables? Argumenten

2. Con apoyo de la tabla de la actividad anterior, sustitoya todas las soluciones que encontrd, sustitoya todas las soluciones que
encontro, realice las operaciones y expligue el procedimiento que siguid, ejemplo:

2(5) + 3(0) = 28
’ ‘ 10+18 = 28

3. ;Cuantas soluciones encontrd? Analice las soluciones al interior del equipo.

4. Revise el siguiente planteamiento y en sv caso pida apoyo a su maestro de matematicas para resolverlo, discota ;Qué descobrio?,
;Cudles foeron los aprendizajes? Y jqué pasos debe seguir para encontrar las soluciones?

lI 2X+3Y=28X+Y =1




| Fropuesta de Evaluacion

INSTRUMENTOS DE EVALUACION
(Dependiendo del nivel de profondidad de lo que se desea evalda)

. LISTA DE COTEJO (PARA EVALUAR LA ACTIVIDAD DE ANEXO ).

EJECUCION

. PROCESO
Sl NO

Identifica el problema

Define un método para resolverlo

‘ Registra la informacion relevante

Realiza inferencias

Logra resolver el problema

T




| Fropuesta de Evaluacion

2. ESCALA ESTIMATIVA (PARA EVALUAR LA ACTIVIDAD DE ANEXO 3).
RESOLVIO EL PROBLEMA
PROCESO
Facilmente Con dificultad Con apoyo No pudo hacerlo
Identifica el
' problema

Define un método
para resolverlo

Registra la
‘ informacién
5 relevante

Realiza inferencias

Logra resolver el
problema

T




Fropuesta de Evaluacion

3. RUBRICA (PARA EVALVACION DE MAYOR PROFUNIDAD CUANDO EL ALUMNO PLANTEA EL
SISTEMA DE ECUACIONES Y LAS RESVUELVE POR CUALQUIERA DE LOS METODOS).

NIVEL DE EJECUCION
PASOS
EXCELENTE BUENO REGULAR MALO
Identifica el problema Define el problema con precision | Define el problema vagamente| Ejemplifica en qué consiste el | Niejemplifica ni define el problema

problema Onicamente sin lograr
definirlo

Define on método para resolver e
problema

Elige entre varios métodos, explica
sv eleccion e indica los
pOSOS O Seguir

Define on método, explica las
razones de s eleccion e indica los
pOSOS O Sequir

No define on método especifico, lo
va explorando sobre la marcha

No sabe explicar como resolver e
problema

Registra la informacion
Relevante

[dentifica la informacion relevante y
la registra

Identifica algonos datos relevantes
y/o registra alguna informacion

Solamente
alguna informacion

registra

No registra informacion, actda a
ozar

Plantea el sistema de ecvaciones

Define con precision el sistema de
ecvaciones

Comete algunos errores ol
plantear el sistema de ecoaciones

Moestra algunas nociones sobre el
planteamiento del sistema de
ecvaciones

No logra plantear el sistema de
ecoaciones ni sabe como hacerlo

Realiza inferencios

Realiza inferencios
sencillas y complejas

Unicamente realiza inferencios

sencillos

Establece solamente algunas
relaciones directas

Es incapaz de  establecer
relaciones directas y de hacer
inferencios

Resvelve el sistema de ecoaciones
y utiliza vnidades de medida

Logra resolver el sistema de
ecoaciones y otiliza onidades de
medida

Resuvelve parcialmente el sistema
de ecoaciones o no vtiliza onidades

de medida

Muestra  nociones de coHmo
resolver el sistema de ecoaciones

No resvelve el sistema de
ecvoaciones




' Matemdticas/Secundaria

[ercer grado

Ganancia v pérdida de peso Ficha 9 64

Paseando por Baja California! Ficha 10 75
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Ganancia y peraida de peso Ficha?

Autoras: Maesctra fellen Carolina baribay Ramos y Maestra Jhetna Elizabelh Alitano (astason

Jer. grado | PropOsito: Elegir la forma de organizaciOn vy Funciones—AdiciOn y sustracciOn-
representaciOn Estadistica.

(4

riacion

Aprendizaje espemdo ‘Analiza y compara diversos tipos de variacion a
partir de sus representaciones tabolar, grdfica y algebraica, que resvltan de
modelar sitoaciones y fendomenos de la fisica y de otros contextos

umero,

ntencion: Que los alomnos reconozcan la relacion entre el consumo de calorios
y las actividades fisicas que realizan para mantener on estilo de vida saludable; que
apliguen las matematicas en actividades cotidianas, y que vincolen las matematicas
con otros campos de formacion académica, por ejemplo en Ciencias | (Biologia).
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Materiales \ /\/ariantes
Cuaderno del alomno (tabla de registro) -Que los alumnos ademas de registrar los alimentos consumidos investigaran
Tablos de informacion (proyector y laptop y/o las calorias gue obtienen de cada ono de ellos.
rotafolio).
Pizarron y marcadores
Rotafolio, marcadores y colores

-Que los alumnos previamente investiguen los conceptos y coémo calcolar la

kdesviaciéln media y el rango /




S7tuacion Froblema

Inicio: Encuadre de la clase. (10 minotos)

Activacion de conocimientos previos por medio de llovia de ideas
sobre:

<;Qué habitos consideran importantes para tener ona vida
saludable?

Desarrollo: (235 minotos)

En la tabla de los alimentos consumidos y las actividades fisicas
realizadas, los alumnos anexaran las calorias consumidas o
perdidas de acverdo a su registro.

Se integrardn en equipos de 3 a 4 integrantes para determinar la
relacion entre las calorias consumidas y las que pueden quemar, y
expresaran algebraicamente la sitvacion problematica.

Los alomnos compartiran los procedimientos utilizados, los
resultados obtenidos y la expresion algebraica a la que llegaron
con el resto del gropo.

Con el objetivo de analizar las calorias consumidas y perdidas
de todo el grupo, en el pizarron se registraran los datos de
cada uno, y posteriormente, en equipos, deberan calcolar la
media, la mediana, la moda, la desviacion media y el rango.
Asimismo, deberan elaborar vun histograma y on poligono de
frecvencia de los datos analizados en el interior del equipo.
Cierre: (25 minotos)

Se analizaran los resvltados obtenidos en los equipos para que
los alumnos determinen si sus habitos son saludables y
reflexiones sobre como pueden mejorarlos.




Fropuesta de Evaluacion

ESCALA ESTIMATIVA PARA EVALUAR LA SITUACION PROBLEMA: Ganancia y pérdida de peso
Heteroevaluacion

Nombre del alumno: Grado: Grupo:

Proceso Resolvié el problema
Facilmente Con dificultad Con apoyo No pudo hacerlo

Identifica el problema

Define un método para

‘ resolverlo
> Registra la informacion
relevante

Realiza inferencias




. pka/ae;’fﬂ de Evaluacion

2. ESCALA ESTIMATIVA. Para las sesiones 4 y 5.
PROCESO RESOLVIO EL PROBLEMA
FACILMENTE CON DIFICULTAD CON APOYO NO PUDO

Conceptos Claros

o Identifica el problema

Define un método de solucion

Registra la informacion relevante

‘ Realiza Inferencias

Logra Resolver el Problema

Colabora y participa en el trabajo en

equipo




Aalerial para ef atumno

. Tabla de kilocalorias de la comida mexicana ‘ . i
| Calorias do comidas Hipias
Plato Kilocalorias que
aporta i ity
Sopa con frijoles, lechuga y salsa 280 1
Tres tostadas de carne ofrecen 375 w
Tortilla de maiz tiene 72 —
Tortilla de harina 114 7 //m/w?awa P(’MA’ 04‘(&6‘- ﬂté}ldd
Empanada frita 335 " O
, Empanada 165 500 esalornas

Quesadillas de queso Oaxaca 385
Plato de chilaquiles con frijoles y salsa 495 I
Taco al pastor 273
Plato de mole 575 T ﬁ ”
Un tazén de sopa 205 gk

> Chile relleno de carne 310 L
Tamal verde o rojo 205 S

. Tamal de dulce 360 v
Un burrito con frijoles y carne 258 / Pmm 1&/(26’&/ 7 (/m ({G}GW
Burrito de frijoles y queso 185 / 200 calowas
Burro grande de varios ingredientes 555
Pozole plato mediano 240
Flautas de carne deshebrada 550 RPP/ Dised , /
5 tacos de barbacoa en tortilla de maiz 850
Dos cucharadas de guacamole 28
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v I Actividad Realizada | Gasto por minuto | Gasto por Hora
) %Pasar |a aspiradora 38 | 114 Subir escaleras 410
iLavar platos | 206 | 78 Artes marciales 360
§Barrer 22 | 66 Comer 375
Fregar el suelo 25 | 75 .
Patinar 310
Hacer la cama 3 l 90 —
Lavar ropa 27 | o Natacion 290
Planchar 31 | 93 Tenis 260
Cocinar 94 | 7 Futbol. baloncesto 260
Limpiar ventanas 4 | 120 Caminar rapido 250
Ver TV | 05 | 15 Bicicleta 230
b‘ *(C:(a]:::zlrra 3.5 km fhora 2 : gg Eo s L =
Caminar a & km hor ! T m Voiey Dl o
%Bajar escaleras 6. | 204 Axevobics . 1
§§gbir e chlgr 175 | 595 Tareas domesticas 130
Ballr ! [ Bailar 90
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Aalerial para ef atumno
Tablas de registro de calorias consumidas y perdidas
Dial Dia 2 Dia3
Alimentos Calorias Actividades | Calorias Alimentos Calorias Actividades | Calorias Alimentos Calorias Actividades | Calorias
consumidos | consumidas | realizadas | perdidas consumidos | consumidas | realizadas | perdidas consumidos | consumidas | realizadas | perdidas
\0
k“t
> 4
. Total Total Total Total Total Total
-
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Tablas de registro de calorias consumidas y perdidas

Dia4 Dia 5
Alimentos | Calorias Actividades | Calorias Alimentos | Calorias Actividades | Calorias
consumidos | consumidas | realizadas | perdidas consumidos | consumidas | realizadas | perdidas - P
Calorias Calorias

consumidas perdidas

LW N =

Total

DAY .
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ESCALA ESTIMATIVA PARA EVALUAR LA SITUACION PROBLEMA: Ganancia y pérdida de peso

Nombre del alumno:

Heteroevaluacion

Grado:

Grupo:

Proceso

Resolvio el problema

Facilmente

Con dificultad

Con apoyo

No pudo hacerlo

Identifica el problema

Define un método para
resolverlo

Registra la informacidn
relevante

Realiza inferencias




Aalerial para ef alumno

No.
lista

Nombre del alumno

Identifica el
problema

Define un método
para resolverlo

Registra la
informacion
relevante

Realiza inferencias
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/Parmm/a por gq/hkm’ﬂ/ Ficha 70

Aulora: Maectra Wenay Karima Lomero De (a Joba

Jer. grado | PropOsito: Elegir la forma de organizaciOn vy Funciones—AdiciOn y sustracciOn-

representaciOn Estadistica.

4

riacion

Aprendizoje esperado :Analiza y compara diversos tipos de variacion a partir de
sus representaciones tabolar, grafica y algebraica, que resultan de modelar sitvaciones
y fendmenos de la fisica y de otros contextos

Intencion: Que los alomnos lean informacion presentada en graficas de barras y
circolares, las utilice para obtener y comonicar informacion en diversos contextos.

Ejes: Nimero,

y Andlicic de datoc

Algebra y Va

Id

a4 Materiales N N

Variantes
Rompecabezas. . , .
. . -Que los alumnos ademds de registrar los datos para el viaje por el estado,
Robrica, Tabla de registro » .
! calculen los costos de vn viaje a vn lugar de sv preferencia o calcolen lo que han

Mapa. gastado sus padres coando van de viaje con ellos .
Rotafolio, Plumones.

\_- Juego de geometria, Cordon o/ /




Inicio: Encouadre de la clase. (10 minoutos)

 Informar al alumno sobre el objetivo de la actividad.

«  Por medio de preguntas generadoras se indagarda, que lugares
han visitado.

«  Organizacion del grupo en equipos

«  Se eypresaran las indicaciones (puntoalizando gque si existe ona
doda la expongan ante el gropo para socializarlo)

Desarrollo

« Se entregard por equipo vna carpeta con el material necesario
para realizar la actividad.

« Duorante el desarrollo de la actividad el jefe de equipo debera
llenar ona lista de cotejo, tomando en cuenta el desempeiio de
los integrantes de su equipo.

« Mientras tanto, el docente estard monitoreando el trabajo de
los equipos, para apoyarlos en caso de que lo necesiten y para
evaloar el desempeiio de cada uno, mediante vna rdbrica.

S7tuacion Froblema

Cierre

Eldocente en base a la observacion del trabojo de los equipos,
seleccionara por lo menos a tres para la exposicion de los
resultados.

La socializacion se realizara de forma gropal, donde los equipos
daran a conocer los resultados obtenidos, los procedimientos
gue siguieron y las dificoltades que enfrentaron en la
resolocion.

Plenaria

Se expresaran los conceptos, representaciones y estrategias
vtilizados dorante la actividad.




INSTRUCCIONES PARA LA ACTIVIDAD
iPaseando por Baja California!
Una familia desea realizar un vigje de vacaciones de 10 dias, por lo que requiere de vn presvpvesto aproximado de los gastos que
realizard. Para resolver esta situacion sigan las indicaciones:
1. Armen los rompecabezas.
2. Cinco de ellos son de los lugares gue se incloyen en el vigje, vno de la familia y el otro el medio de transporte.
3. Con los 5 rompecabezas que indican los lugares del viaje organicen un itinerario considerando vno de ellos como punto de origen
del vigje. Pueden orientarse con el mapa del Estado.
Y 4. A partir de los datos gue disponen en el rompecabezas solucionen el siguiente problema:
;Qué presupuesto aproximado requiere la familia para realizar vn vigje de 10 dins?
5. Completen la siguiente tabla y realicen vna grafica circolar con los resoltados obtenidos (si planean mas recorridos poeden
incluir otras colomnas a la tablo):

N Aspectos ler. recorrido 2do. recorrido 3er. recorrido 4to. recorrido 5to. recorrido Total
y :
) Gasolina
Hospedaje
Comidas
Otros gastos
-
Total
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INSTRUCCIONES PARA LA ACTIVIDAD
iPaseando por Baja California!
6. Organicen la informacion para socializar los resvltados con el resto de los equipos, considerando:
0) Dar a conocer los resultados obtenidos.
b) Los procedimientos que siguieron para llegar al resoltado.
¢) Las dificoltades que enfrentaron para la resolucion.
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Distancias
ORIGEN DESTINO LONGITUD TIEMPO
APROXIMADA (KM) APROXIMADO

(HRS)

/ Cabo San Lucas La Paz 156.8 1:53
La Paz Comondu 209.8 2:31

Comondu Loreto 148.8 1:49

: Loreto Mulegé 134.8 1:45

T
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Aalerial para ef atumno

LUGARES TURISTICOS

Cabo San La Paz | Comondu Loreto Mulegé
Lucas

El Arco: Playa Puerto San Carlos, | Misién de Playas de Mulegé:
Balandr | avistamiento de Loreto: )

$ 100 por Entrada gratuita
a: ballenas:

persona Entrada
Entrada | $277 por persona | gratuita
gratuita Salinera de Guerrero

Negro:

Entrada gratuita

Reserva de Biosfera de
Vizcaino:

Entrada gratuita




Gasolina premium: $18.48
Gasolina magna: $ 16.77

T
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| Fropuesita de Evatuacion

LISTADE COTEJO
Coevalvacion por equipo

Equipo: _ _ _ _
Grado: Gropo: _ __ ___________
INDICADORES
. Aporta ideas al Participa Propone Utiliza
trabajo en activamente en la | soluciones ala | adecuadamente
INTEGRANTES equipo actividad situacion el material

planteada proporcionado

Si No Si No Si No Si No

3




Fropuesta de Evaluacion

RUBRICA PARA EVALUAR LA RESOLUCION DEL LA SITUACION PLANTEADA

Equipo:

MATEMATICAS

Grado:

Grupo:

INDICADORES

1

2

3

4

Identifica el problema

No sabe identificar el
objetivo del problema ni
localiza los datos

No sabe identificar el
objetivo del problema, pero
localiza los datos

Sabe identificar el objetivo

del problemay localizar los

datos, pero no los expresa
con claridad y rigor

Sabe identificar el objetivo
del problema, localiza los
datos y los expresa con
claridad y rigor

Selecciona las estrategias

No selecciona las estrategias
adecuadas para resolver el
problema

Selecciona las estrategias
adecuadas para resolver el
problema, pero no las aplica
correctamente

Selecciona y aplica la
estrategia adecuada pero no
lo hace con rigor matemético

Selecciona y aplica las
estrategias adecuadas con
precision y rigor

Expresa adecuadamente la
solucién

No da el resultado del
problema o lo da incorrecto

El resultado es incorrecto

Da sola la solucién numérica
del problema

Expresa adecuadamente la
solucién del problema
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Ancho de banda, velocidad y transferencia Ficha &

Baja 1000 Ficho 7
Del pensamiento concreto al algebraico Ficha 8 51

Fichas 3er, Grado
Ganancia y pérdida de peso Ficha Q
P do por Baja California! Ficha 10
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[lostracion

‘ 2% grodo ‘Prop(')sitoi Resolver Ecuaciones

-
oh

F \prr;'.ndiuuir;'. (!&:[l{'!'(jdi) : Resvelve problemas mediante la formulacion y solucion |
algebraica de sistemas de dos ecoaciones lineales con dos incognitas
Intencion: Que los alumnos resvelvan problemas que impliguen el planteamiento y la |
resolucion de un sistema de ecvociones 2 x 2 con coeficientes entevos,  utilizando el
método mis pertinente (suma y resta, igualacion o sustitucian), identificando los procesos

aritméticos jy algebroicos que utilizon \/QV‘I aVthS

Eje

-

Algebra y Variaci

v Andlicic de datoc

“Variantes
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Cartuling - Hojos blancas ~ Tijeros - Pegamento encontrar soluciones
Juego de Geometria ~ Cuaderno - Lipiz y plumas
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Estroctora del
fichero

Situacion Froblema

Se poede obtener ona vista aérea del espacio escolar consultando la
aplicacién Google Heart

Una dificultad gve posiblemente se presente en el desarvollo de la
actividad, seria o medicion y el manejo de las escalas.

Dorante la puesta en comdn el docente debe considerar preguntas
detonadoras que propicien el logve del aprendizoje esperado de
acverdo ol grado en el que se aplica la estrategia

Tradicionalmente durante los meses de febrevo-marzo, se celebran
los Juegos depovtivos, telesecundarias en el monicipio de La Paz,
B.C.S, y este afio neestra escoela telesecondaria nom. 58, serd
sede de las competencias de carveras a campo traviesa en las que
pavticipartn los 1 escvelss ove componen la zoma sur de
telesecondarios en el monicipio.

Dado que esta telesecondaria cventa con una gran extension de
terreno se ha decidido hacer el trazado del recorrido de lo. carrera

de campo traviesa, el coal tendvi wna distancia total de 2400
metros,

INICIO:
~Realizar un cuestionamiento general de formas geométricas que se
observan en la escoela, y como se medirian.

DESARROLLO:
~Integracion de equipos de hasta 5 alumnos

Tomando en coenta el croguis de tu escuela, disefia un trazado de ruta, con
a estimacién de medidas que completen el total del vecorrido

Ancta la medida de cada ono de los Gngulos de diveccion

Sefiala o medida gue deben tener los didmetros o vadios de los giros dentro
delaruta,

NOTA: podrin salir al patio y hacer su recorrido para reconocer el terreno
y tomar medidas

CIERRE:

Socializacién de resultados

En la poesta en comn se solicita a los alomnos que expresen:

:Cimo se organizaron?, ; Qué dificultades tovieron?, ; Qué conocimientos

Malerial para of atumno

@Z) ﬁ)

;Cotles foeron los procedi que utilizaron?, ;Cémo
encontraron las vespuestas?, ;C6mo se sintieron durante el desarralla del
jo?

Bsaam

FRUTAS VERDL]JRFAS FRUTC?S SECOS Y SBEMILLAS

SEEN CONSUMIA CADA SiA

EREPSREONAY Bt T WIS T & SRR EoME ERLCIE Misan £10. POTASIO: AGUA, FORA Y
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Matemdticas/Secundaria,
Sequndo grado

. Ancho de banda, velocidad y t ia__Ficha 6
Baja 1000 Ficha 7
Del I concreto al i Ficha 8

Narracion de ta experiencria

Durante mi proceso de formacion como docente, me lamo la atencién todo lo relacionado con las actividodes odicas,
las cuales tienen maltiples propésitos y a los estudiantes les gusta reolizar ese tipo de actividades porque estin en
constante movimiento, trabajando tanto fisica como mentalmente.
Decidi aplicar la estrategio de la Baja 1000 porgue es un deporte que la mayoria de mis alumnos domina, conocen las
diferentes clases de vehicolos, los corredores que participan y los patrocinadores que los apoyan. Ademds de que en
esos dios estabo moy proximo dicha carrera y el tema de conversacion se centraba en dicho evento.
Para poder realizar dicha actividad fue necesario eloborar diversos materiales, sobres rotlados con el tema de la
carrera, rompecobezos de los vehiculos, tarjevas con los especificaciones de los vehicolos y otros que agodaban a
mejorar coda vna de las caracterfsticas del vehicolo, Dichas tarjetos manejaban el aumento en porcentaje o en
fraceion, por lo cual los alumnos deberion de realizar las operaciones necesarios para calculor el avmento que tendrian
b en las especificaciones de so Thophy.
Durante el desarrollo de lo actividad los alumnos estovieron muy participativos, aquellos alumnos ave conocion mas de
los vehiculos se mostraban mds interesados en la actividad, en poder completarla para saber guién seria el ganador.
Como es normal, algonos se vieren con dificultades principalmente a lo. hora de realizar las conversiones de onidades.
En general la actividod complio con las expectativas, ya que parte fundamental de sv implementacion era involvcror a
» oguellos alumnos, que en otras ocasiones no lo hacen y que sepan gue en cualguier actividad las matematicas son
indispensables. https://youtu.be/sWVIf5Xel50

Prapuccta de Evatuacion

2. ESCALA ESTIMATIVA. Para las sesiones 4 y 5.

PROCESO RESOIVIO EL PROBLEMA

FACILMENTE

CON DIFICULTAD

CON APOYO

NO PUDO

Conceptos Claros

\dentifica el problema

Define un método de solucién

Registra la informacion relevante

Realiza Inferencias

Logra Resolver el Problema

Colabora y participa en el trabajo en
equipo




